


“Programmo il mio futuro 2025”, e stata un’attivita orientata a sviluppare il pensiero

computazionale e la capacita di problem solving attraverso il coding (visuale e

unplugged) e la robotica educativa.

Gli alunni hanno appreso a scomporre problemi complessi in semplici, a
pianificare sequenze di istruzioni e cooperare in team per trovare

soluzioni creative.
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